Plan général du camping
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Schéma de fonctionnement

Mobil home adaptés aux
enfants - aire de jeux
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Espace collectif

Légende\\ \
Limite extension . Accueil

Quartier de tentes . Espace technique faisant
haut de gamme I'objet d’un futur permis de construire

Quartiers de mobil home adaptés

aux enfants avec aire de jeux Espace collectif : jeux - scéne et terrasses

Quartiers de mobil home

Espace restauration - terrasse
haut de gamme

Emplacements existants . Espace aquatique

Parking existant
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Schéma de fonctionnement

Mobil home

Mobil home adaptés aux
enfants - aire de jeux
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Plan des circulations

Légende

Circulation carrossable
Circulation piétonne

Circulation mixte

Secteur entierement piéton
Sens de circulation véhicule

Axes piéton principaux



Insertion paysagere

Légende

Pinéde

Végétation existante

Haies et massifs a créer

Arbres existants

Arbres a planter




Végeétation

Installer la
végétation de
Saint-hilaire de

Riez pour
insérer le site

dans son
environnement




Aire de jeux




Tentes

Recréer 'ambiance « bord de mer »
de la seconde partie du camping
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Tentes

Avec des Lodges haut-de-gamme en
structure bois et toile

Camping Parc de Val de Loire a
Mesland (41)
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Mobil home

Insérer dans leur
environnement
des hébergements
avec bardage bois

Camping Les Cypres a Saint-Gilles-
Croix-de-Vie (85) (en haut)

Camping Le Petit Paris au Chateau
d’olonne (85) (en bas)
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Mobil home

En Intégrant des Mobil-home tres haut-de-gamme
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